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Le parcours forme des chercheur-ses et praticien-nes dans les
champs du design graphique et des cultures visuelles. 154
Il s'agit pour les étudiant-es de développer une expertise et
d'acquérir les connaissances historiques et théoriques ainsi
que les compétences méthodologiques permettant d'étudier
et de concevoir les formes visuelles et graphiques de notre
environnement: N>\ < médias, images, identités visuelles,
affiches, signalétique, supports didactiques, environnements
pédagogiques, systémes de représentation et de visualisation
dans tous les champs de la connaissance. ¢ @

La formation invite les étudiant-es a se confronter a ces
milieux singuliers, ©<< d'une part pour les étudier et les
appréhender par des pratiques de recherche (recherche située,
analyse écologique eticonologique, études de culture visuelle,
etc.), d’'autre part pour les appréhender dans le cadre
d’un projet de design graphique.
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#Design graphique #Etudes de culture visuelle

#Design d'informations #Graphisme d'utilité Admissions sur
monmaster.gouv.fr (M1)

publique #Langages graphiques #identités
visuelles #Typographie #Recherche et pratique

ecandidat.unistra.fr (M2)

Présentation Débouchés
- Adossement a I'équipe de recherche Approches contemporaines de la création - Métiers du design graphique,
et de la réflexion artistiques (UR3402) et au programme Cultures visuelles identités visuelles, design éditorial,
- Séminaire master-doctorat orienté design graphique et cultures visuelles design d'informations, signalétique,
- Partenariats locaux et internationaux dispositifs pédagogiques...
- Equip ignante mixte, composée d' ignant-es-chercheur-euses - Métiers de la recherche et de
et de praticien-nes I'enseignement, notamment via
- Workshops, séminaires, ateliers, invitations de professionnel-les de différents la poursuite en doctorat
milieux tout au long de I'année - Ces métiers peuvent étre exercés dans
- Stage ou mobilité internationale de 2 a 6 mois des entreprises, des laboratoires de
- Admissions en Master 1 ou Master 2 recherche et développement mais aussi

dans des institutions, des agences de
design ou bien en indépendant.

Semestre 1 Semestre 2 Semestre 3 Semestre 4
- Langues - Stage long ou mobilité -Langues - Mémoire de recherche
international. - Projet personnel de fin d'études
- Mémoire de recherche - Mémoire de recherche
- Méthodologie de la recherche - Projet personnel de fin d'études - Projet collectif en partenariat
- Projet de recherche collectif
- Cours interdisciplinaires - Cours interdisciplinaires
- Stage court
- Fondamentaux théoriques - Fondamentaux théoriques
- Atelier collectif en partenariat - Atelier collectif en partenariat
- Projet de recherche collectif
- Apports juridiques
- Rencontres professionnelles - Rencontres professionnelles

- Préparation au stage

- Workshops

- Workshops



